Cesta do minulostiv ( c]o historie )
Projekt — SPOLECNEHO PROSTORU - StéZirky

ZAmér: vytvoreni relaxaéniho prostoru a centra setkdvani obyvatel obce, rozdéleného na
jednotlivé zony pro moznost odlisného vyuziti volného ¢asu dle v€kovych skupin a vytvoreni
klidového centra obce pro spolecné i individudlni rekreacni aktivity.

Cely prostor by byl rozdélen na jednotlivé zony, které budou propojeny spole¢nou cestou —
CASOVOU OSOU - ktera ndzorné ukéaze jednotlivé d&jinné vzdalenosti ¢asovych usekii a
v ramci které budou jednotliva zastaveni poukazujici na dané etapy historie, ktera budou
zpracovana i jako nau¢né panely — planovana cesta by koncila v okrajové Casti lesa -
pravéku.

Zacatek cesty — soucasnost — bude pfi vstupu do planovaného prostoru, coz je nynéjsi vstup
na pozemek u stavajici vodni nadrze a zahrnoval by naptiklad hfisté pro mi¢ové hry starSich
deéti.

Dale cesta bude pokrac¢ovat ptes détské hiisté pro nejmensi, kout s altdnem a posezenim

u ohné, ptes planovany poldr po mustku na zrekultivovanou zatravnénou plochu s nové
vysdzenymi remizky a odpoc¢inkovymi zakoutimi pro pozorovani zvitat v jejich pfirozeném
prostfedi, nové vytvofenou modelaci terénu a volnym rovnym prostorem — vyuzivanym
napiiklad pro fotbal, hasi¢ské zavody, skautské aktivity apod. Cesta by se uzaviela

Vv okrajové Casti lesa, kde by vznikla ptekazkova draha s zavésnymi chodnicky , bradly,
hrazdami a lanovymi prillezkami pro déti i dosp€lé ve smyslu lesni télocvicny. Zavér této
cesty by byl dal$im vychozim bodem po mistnich turistickych stezkach do atraktivniho okoli.

Projekt pocita s multifunkénim vyuzitim daného prostoru pro potfeby mistnich obyvatel a
jeho propojenim na okolni pfirodu. Zékladem je postupna rekultivace stavajicich ploch pro
nové - plnéjsi vyuziti, a to v€etné zeleng, vodni nadrze a rozestavéné klubovny.

Cely prostor by byl rozdélen na jednotlivé ¢asti, které maji i podle svého vyuziti rizné
podkladové plochy a jsou zatazeny v ramci Casové osy. Cesta — Casova osa - Spojuje
jednotlivé zony, prochazi rovné krouti se, pfechazi pres prekazky i mostek a je tvofena
riznymi materidly — z dané oblasti. Jednotliva zastaveni jsou doplnéna néjakou zajimavosti,
jednoduchou hrou, vytvarnou zkratkou ztvarnénim dané epochy. Cesta je zpracovana

Vv métitku a ma dany zacatek a konec.

Cely prostor bude vytvofen tak, aby slouzil jako nau¢na stezka se zastavenimi, rozsitena o
prvky smyslového vnimani - hmatové ( naptiklad povrchy hernich pfedmétti) sluchové (
hudebni nastroje), zrakové ( modelace,barvy, ..., vzorniky materiala ) atd., misto pro
ekologické aktivity vyuZitelné pro Skoly a Skolky, rodinou relaxaci i odpoc¢inkova oblast pro
star§i generaci Nebo pro aktivity provozované spolky fungujici v ramci obce (napf. hasiéi,
myslivci, skauti), dale pak jako lesni télocvicna a vychozi misto pro turistiku po okoli.



Prvni etapa:

Vstup na pozemek brana — pro cestu do minulosti, kladinky a zavésné chodnicky
vytvaiejici klikatou cestu — pro star$i déti - , jina moznost — pojmout jako labyrint — vstup,
htiste€ na petanque...

H¥i$té pro micové hry — tenis, nohejbal, kosikova, hazena.... zpevnéna plocha — beton,
pozdéji mozna 1 jina krytina — napi. montovany synteticky povrch, uzaviena siti ze vSech
stran?

Hii$té pro predSkolni a mladsi $kolni déti — multifunkéni lezecka konstrukce ( Zebiik ,
lano, sténa s lezeckymi uchyty, mustek, houpacka, klouzacka, zavésena sit’, ...), tabule,
houpacka vahadlova, houpacka pruzinova, piskovisté, chySe — domecek , kladiny, mistky ,
mechanické hracky, zvukové hracky ....(mozZnost vybéru)




